سایکل ها 
برای پلان هاینام برده شده از این سایکل ها استفاده شود 
 S03_P04: سایکل بال زدن پرنده بین سه رخ و نیم رخ، ( اکسپرشن ها، جهت نگاه و و حرکت سر مطابق با انیماتیک) فقط اکت پرواز کردن از سایکل استفاده شود
S03_P05  : سایکل بال زدن پرنده بین سه رخ و نیم رخ، ( اکسپرشن ها، جهت نگاه و و حرکت سر مطابق با انیماتیک) فقط اکت پرواز کردن از سایکل استفاده شود

S14_P01 : سایکل بال زدن پرنده بین سه رخ و نیم رخ، ( اکسپرشن ها، جهت نگاه و و حرکت سر مطابق با انیماتیک) فقط اکت پرواز کردن از سایکل استفاده شود
نکته: در این شات باید بال زدن پرنده طوری باشد که مجروح به نظر برسد . به دایرکشن نوت مراجعه کنید 
S14_P01 : سایکل دویدن بزهای کوهی از سه رخ پشت زاویه high angle  (جهت حرکت، مسیر حرکت و چرخش ها  مطابق با انیماتیک) فقط اکت دویدن از این زاویه از سایکل استفاده شود

S14_P02 :   پرواز کردن پرنده از سه رخ پشت بالا  ( اکسپرشن ها، جهت نگاه و و حرکت سر مطابق با انیماتیک) فقط اکت پرواز کردن از سایکل استفاده شود
نکته: در این شات باید بال زدن پرنده طوری باشد که مجروح به نظر برسد . به دایرکشن نوت مراجعه کنید 

S14_P03: سایکل بال زدن پرنده بین سه رخ و نیم رخ، ( اکسپرشن ها، جهت نگاه و و حرکت سر مطابق با انیماتیک) فقط اکت پرواز کردن از سایکل استفاده شود
نکته: در این شات باید بال زدن پرنده طوری باشد که مجروح به نظر برسد . به دایرکشن نوت مراجعه کنید 

S014_P04 : مانند پلان 1

S14_P09: : سایکل بال زدن پرنده بین سه رخ و نیم رخ، ( اکسپرشن ها، جهت نگاه و و حرکت سر مطابق با انیماتیک) فقط اکت پرواز کردن از سایکل استفاده شود
نکته: در این شات باید بال زدن پرنده طوری باشد که مجروح به نظر برسد . به دایرکشن نوت مراجعه کنید 


S15_P03: : سایکل بال زدن پرنده بین سه رخ و نیم رخ، ( اکسپرشن ها، جهت نگاه و و حرکت سر مطابق با انیماتیک) فقط اکت پرواز کردن از سایکل استفاده شود
نکته: در این شات باید بال زدن پرنده طوری باشد که مجروح به نظر برسد . به دایرکشن نوت مراجعه کنید 

 پلان های یکسان برای تقسیم تسک بین انیماتور ها: 
لطفا این پلان ها به یک نفر محول شود 
S14_P01  و S14_P04
S14_P03  و S14_P09  و  S15_P03  لطفا این شخص سایکل جدیدی طراحی کند با این عنوان : 
سایکل بال زدن پرنده با یک بال مجروح از زاویه بین سه رخ و نیم رخ... به دایرکشن نوت سکانس 14 مراجعه شود

