S01
P01
حرکت زوم این آهسته دوربین.

شاهین وارد کادر میشود و روی مسیر مشخص شده در لی اوت به عمق پرواز میکند.
نیازی به بال زدن مداوم نیست. بیشتر مسیر رو به صورت معلق با بالهای باز حرکت کند.
P02
زاویه دوربین eye level
با ابزارهای تون بوم انیمیت شوند 
حرکت ار بالا به پایین گروه مورچه ها 
P03
زاویه دوربین eye level
گله عظیم و بی پایان بزها در یک سوم پایین کادرو در مسیر مشخص شده از راست به چپ در حال حرکت هستند
تایتل بعد از مدتی در دو مرحله ظاهر میشود 
از سایکل نیم رخ استفاده شود 
رنگ بز ها متفاوت است 

S02
P01
زاویه دوربین eye level
بزها ( بزهای گله ) خیلی مصمم و خشن رو به سمت دوربین هجوم می آورند 
از سایکل رو به رو استفاده شود 
P02
زاویه دوربین eye level
ترکینگ دوربین 
نما بسته 
بزها ( بزهای گله ) با همان اکسپرشن پلان قبل رو به جلو در حرکت هستند
  P03
زاویه دوربین eye level
دوربین ثابت 
گله از روی برف ها عبور میکنند و رد پای آنها روی برف ها می ماند 
در اثر برخورد پا ها با برف، ذرات برف از روی زمین  به هوا پرتاب و معلق میشوند. 
رنگ بز هایی که عبور میکنند متفاوت باشد 
P04
زاویه دوربین  high angle
دوربین ثابت 
از سیکل سهرخ بالا استفاده شود و همینطور پلان 14.1 و 14.4  برای دور زدن گله چک شود 
دیزالو به پلان بعدی 
P05
Zoom in  آهسته 
پلان بدون انیمیت 

S03
P01
زاویه دوربین کمی high angle 
پرنده در لانه به خواب عمیقی فرو رفته و برگی رو به دور خود پیچیده که او را از سرما محافظت کند. ( کانسپت برگ و پتو تغییر میکند)
 گله در پایین درخت در حال حرکت رو به جلو هستند 
و به دلیل حرکت گله شاخه های درخت میلرزند 
P02
 نمای بسته از چهره پرنده که کم کم به علت صدای  گله و لرزش درخت خیلی آهسته و خواب آلود  چشمانش را باز میکند 
P03
 شاخه ای میشگند و می افتد
P06 
زاویه دوربین کمی high angle 
شاخه به روی پرنده می افتند راکورد حرکت و چرخش شاخه با پلان قبل
او از خواب میجهد و کمی هراسان میشود .پتو را کنار میزند . اول به شاخه نگاه میکند . سپس دور میزند و از بالای کادر خارج میشود
P07
زاویه دوربین eye level
ترکینگ دوربین 
چرنده رو به جلو پرواز میکند و دوربین او را تعقیب میکند. او هوای سرد را درک میکند و کمی میلرزد. 
از گنجشک های موجود در صحنه برف بازی دیو و دلبر و یا سیندرلا میتوانید ایده بگیرید. ولی صحنه لرزیدن خیلی بامزه و فان نباید باشد و واقع گرایانه باشد 

S04
P01
زاویه دوربین eye level
دوربین ثابت 
پرنده از سمت راست وارد کادر میشود و درجا می ایستد و حرکت گله را تماشا میکند. راکورد زاویه سر با پلان بعدی حفظ شود
گله در پرسپکتیو به سمت جلو در حرکت است 
از رنگ های متفاوت برای بز ها استفاده شود 
P02
 زاویه دوربین eye level
پرنده درجا در حال بال طدن و با تعجب زیاد به گله نگاه میکند. گویی حرکت آنها سوالی در ذهن او به وجود آورده و باعث تعجب او شده است 
بعد از مدتی به سر را به سمت چپ میچرخاند و به سمت دیگری از گله نگاه میکند 
P03
زاویه دوربین کمی high angle 
حرکت ترکینگ دوربین 
یک بز ماده به همراه بزغاله هایش در انتهای گله در حرکت هستند و هر سه خوشحالند و در حال تعقیب گله هستند 
 یک یا دو تا از بزهای گله در جلوی آنها اضافه شوند طوری که روی بزغاله ها گرفته نشود 
پلان فول فریم انیمیت شود 
P04
نما و دوربین شبیه به پلان 3
 پرنده پس از دیدن بز ماده و بزغاله ها نگران میشود و خطر را احساس میکند به همین دلیل مصمم و به سرعت میچرخد و از سمت راست خارج میشود 
P05
 زاویه دوربین کاملا بالا 
از سایکل گله نمای بالا استفاده شود 
از سایکل پرواز پرنده از نمای بالا استفاده شود 
همگی از سمت چپ تصویر خارج میشوند.

S05
P01
 Eye level
پرنده از سمت راست وارد کادر میشود و در مرکز کادر متوقف میشود و به گله در حال حرکت با نگرانی نگاه میکند سعی میکند با صدا کردن و با اشاره کردن به سمت راست به آنها خطر را گوشزد کند. بسیار استرس دارد 
راکورد با پلان بعد چک شود 
P02
Eye level
 گله بدون توجه کردن به پرنده در حال عبور است و پرنده به این طرف و آن طرف میجهد و به اطراف نگاه میکند بلکه کسی متوجه اخطار های او شود. 
راکورد با پلان قبل و بعد چک شود 
P03
Eye level
 تصمیم میگرد به روشی دیگر و با سوت زدن آنها را متوجه خطر کند. تمام انرژی و نفس خود را حبس میکند و موفق میشود صدایی بلندی از خود دربیاورد 
فشار زیادی را متحمل میشود 
P04
Eye level
ترکینگ دوربین 
 گله بز ها با سرعت در حال حرکت است. در بین آنها بز کوهی تیره و بز کوهی دورنگ دیده میشود 
بزکوهی تیره متوجه اخطار پرنده شده برمیگردد و به بالا نگاه میکند 
و بز کوخی دورنگ با تعجب به بز تیره خیره میشود 




















نکته: پرنده در پلان ده آسیب دیده و و از آن سکانس تا آخر باید کمی به سختی پرواز کند و بال مجروحش باید کمی بازه حرکتی کمتری داشته باشد. برای مثال بال مجروح نباید به اندازه بال سالم باز و بسته و بالا و پایین شود و بازه حرکتی کمتری دارد 
لطفا رفرنس ببینید 

S014
P01
زاویه دوربین کمی  low angle 
بز کوهی تیره از اتفاق پیش رویش خشکش زده و با حیرت به سرنوشت هم نوعانش نگاه میکند 
گله بزهای کوهی با سرعت به سمت پرتگاه میدوند و گاها چند راس به صورت همزمان و گاها یکی یکی و به پایین دره سقوط میکنند.
بعد از مدتی پرنده به سمت بزکوهای در پرسپکتیو حرکت میکند و وارد کادر میشود . اما در این پلان به او نمیرسد.
پرنده در پلان ده آسیب دیده و در این پلان باید باید بال هایش کمی مجروح باشد و کمی آهسته و به سختی پرواز کند 
P02
 زاویه دوربین کمی high angle 
راکورد حرکت پرنده با پلان قبلی. پرنده به بزکوهی نزدیک میشود و به او میرسد و کمی درجا پرواز میکند.( پرنده مجروح و بال زدن پرنده مانند پلان قبل)
بز کوهی همچنان خشکش زده و متاثر است از اتفاق پیش رویش ( اکسپرشن مات و مبهوت) و اصلا متوجه حضور پرنده نمیشود که پیش رویش در حال پرواز کردن است 
پرنده در پلان ده آسیب دیده و در این پلان باید باید بال هایش کمی مجروح باشد و کمی آهسته و به سختی پرواز کند 

 P03
  زاویه دوربین  eye level 
 پرنده غمگین است به بز نگاه میکند و بعد از مدتی از کادر خارج میشود ( باید کمی در پرسپکتیو و رو به جلو حرکت کند) 
پرنده در پلان ده آسیب دیده و در این پلان باید باید بال هایش کمی مجروح باشد و کمی آهسته و به سختی پرواز کند 
 P04
 تکرار پلان 1
پرنده روی شاخ بز کوهی مینشیند.
میزان بزهای کوهی روی صخره باید از پلان 1 کمتر باشد چرا که از پلان 1 تا این پلان تعداد بیشتری از گله سقوط کرده است  
پرنده در پلان ده آسیب دیده و در این پلان باید باید بال هایش کمی مجروح باشد و کمی آهسته و به سختی پرواز کند 

P05
 Zoom in آهسته 
اشک افکت میشود 
نمای اکستریم کلوز آپ از چشم های بز کوهی که انعکاس واقعه ( سقوط هم نوعانش ) در آن نقش بسته است. و چشمان او اشک آلود است
P06
زاویه دوربین  eye level 
پرنده روی شاخ بزکوهی نشسته و او نیز متاثر از واقعه هست و غمگین به صحنه پیش رویش نگاه میکند 
بعد از مدتی چیزی در بیرون صحنه توجهش را جلب میکند 
به محض احساس خطر با یک پیش حرکت قوی از روی شاخ میجهد و از سمت پایین کادر خارج میشود 
P07
زاویه دوربین  eye level 
راکورد حرکت پرنده با پلان قبل. 
پرنده روی سر بز کوهی مینشیند  و به محض فرود هراسان با نوک زدن به سر بز شروع به علامت دادن به وی میکند.
P08
زاویه دوربین  eye level 
راکورد اکت و پوز پرنده با پلان قبل 
ادامه پلان قبلی. پرنده همچنان هراسان در حال هشدار دادن به بز هست. 
در انتها به روی او خم میشود که ببیند بز متوجه هشدار های او شده است یا نه 
ولی وقتی خطر را نزدیک میبیند هراسان با یک پیش حرکت قوی از از روی سر بز میجهد و فرار میکند.
P09
زاویه دوربین  eye level 
ترکیینگ دوربین 
پرنده هراسان از موقعیت فرار میکند و کمی بعد غمگین به عقب و سرنوشت غم انگیز بز کوهی تیره نگاه میکند.
پرنده در پلان ده آسیب دیده و در این پلان باید باید بال هایش کمی مجروح باشد و کمی آهسته و به سختی پرواز کند 

سکانس ۱۵
پلان ۱
زاویه دوربین low angle
پرنده از گوشه سمت راست وارد کادر میشود و در لحظه ورود شاهین به کادر با یک اورشوت از حرکت می ایستد و درجا پرواز میکند
پرنده در پلان ده آسیب دیده و در این پلان باید باید بال هایش کمی مجروح باشد و کمی آهسته و به سختی پرواز کند 

پلان ۲.
زاویه دوربین low angle
شاهین به صورت دورانی به صورت دایره ای به دور طعمه پرواز میکند
پلان ۳.
زاویه دوربین eye angle
پرنده بسیار ترسیده
با یک پیش حرکت قوی روی یک آرک دور میزند و از کادر خارج میشود
پرنده در پلان ده آسیب دیده و در این پلان باید باید بال هایش کمی مجروح باشد و کمی آهسته و به سختی پرواز کند 

پلان ۴.
زاویه دوربین کمی high angle
ترکینگ دوربین
پرنده در مرکز کادر باقس میماند و دوربین با همان سرعت با او حرکت میکند
در انتهای پلان سرعت پرنده بیشتر میشود و از کادر خارج میشود
دیزالو به پلان بعدی
پلان ۵
زاویه دوربین high angle
زوم اوت آهسته
بز کوهی تیره بی حرکت در مرکز کادر ایستاده و با باز شدن نما کفتارها که به دور او حلقه زدند و خیلی آهسته به سمت او قدم برمیدارند، نمایان میشوند
پلان ۶.
پرنده به سرعت بخ سمت درخت در پرسپکتیو پرواز میکند و پشت آن پناه میگیرد
پرنده در پلان ده آسیب دیده و در این پلان باید باید بال هایش کمی مجروح باشد و کمی آهسته و به سختی پرواز کند 

پلان ۷.
زاویه دوربین eye level
مورچه ها به سرعت به دور خود میچرخند و به محض تشکیل دایره شروع به سقوط میکنند . از اطراف مورچه هایی در صف جداگانه به این سیکل وارد میشوند
صحنه مرگ مورچه ها تداعی ای است از صحنه مرگ بزها
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